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Streszczenie (60-70 stéw)

W dzisiejszych czasach gry komputerowe sa coraz powszechniejsze. Wedlug telewizji 1 social-
medidow gry komputerowe, szczegdlnie te brutalne, maja negatywny wplyw na dzieci. Ja natomiast
sadze, ze gry umozliwiaja nam nowe sposoby wychowywania naszych pociech. Nie powinny one by¢
traktowane jako narzedzie do uciszania dzieci. Gry, poprawnie przedstawione naszemu dziecku,
poszerzaja, jego horyzonty, pomagaja w jego rozwoju emocjonalnym, a przy okazji moga takze
dostarczy¢ rozrywki jego rodzicom.




