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Basnie i legendy w Kulturze Japonii

Mimo konkurencji ze strony gier komputerowych czy
telewizji, dawne legendy i podania, przekazywane z poko-
lenia na pokolenie, wcigz cieszg sie w Japonii niestabng-
cg popularnoscia.

Zadania, jakie stawiali basniom oraz legendom ich twér-
cy, sg wielorakie. Czes¢ z nich stanowi probe wyjasnienia
zjawisk niezrozumiatych dla dawnych mieszkancéw archi-
pelagu. Wiele takich przyktadéow mozemy znalez¢ w mito-
logii japonskiej. Jeden z mitéw opowiada o wielkim smoku,
ktory zyje pod wyspami japoriskimi, a jego ruchy powodujg
trzesienia ziemi. W okresie Edo (1603-1868) miejsce smo-
ka w umystach ludzkich zajat sum-gigant (6namazu). In-
nym przykladem moze by¢ wiara w krolika mieszkajacego
na Ksiezycu. Uktad krateréw na Srebrnym Globie przypo-
minat bowiem mieszkancom dawnej Japonii sylwetke tego
zwierzecia. W wielu opowiesciach mozna dostrzec takze
lek przed nieznanym, stad w wierzeniach i podaniach ja-
ponskich tak wiele dziwnych stworzenh, ktére czyhaja,
by sptata¢ cztiowiekowi figla lub wyrzadzi¢ mu krzywde.
Swiadczy to o duzej wrazliwosci duchowej Japonczykdw
i 0 respekcie, jakim darzyli otaczajaca ich przyrode.

Podobnie jak na Zachodzie, niezwykle istotna jest edu-
kacyjna rola japonskich basni i legend. Dajg one ludziom
wzoér do nasladowania, ucza, jak nalezy postepowac
i czym kierowac¢ sie w zyciu. Przyswieca im zasada kan-
zen chbéaku — chwali¢ dobro i kara¢ zto. Wysoko cenione
sg takie cechy jak dobro¢, odwaga czy skromnos¢, pote-
piane za$ sg chciwosé, egoizm, okrucienstwo. Czestym
motywem basni jest takze zemsta za doznang krzywde
lub upokorzenie. W Swiecie basni zasady moralne sg pro-
ste — ten, kto uczynit cos ztego musi w koncu ponies¢ za-
stuzong kare.

Basnie japonskie, podobnie jak ich odpowiedniki
w innych kulturach, dziejg sie na ogdt w nieokreslonym

miejscu i czasie (jedno z najczestszych pierwszych zdan
brzmi ,Dawno, dawno temu, w pewnym miegjscu...”). Po-
zostawia to stuchaczom i czytelnikom duzg swobode in-
terpretacji. Bohaterami basni mogg by¢ ludzie — bardzo
czesto sg to dziadek i babcia, zwierzeta, a takze bostwa,
demony lub inne istoty rodem nie z tego $wiata. Pojawiajg,
sie takze obdarzeni nadludzka sitg herosi, jak na przykfad
Momotard (dost. Brzoskwiniowy Chiopiec), ktory pokonat
zgraje demondw terroryzujgcych jego rodzinng wioske,
czy wychowany przez gorska wiedzme Kintard (dost.
Ztoty Chtopiec), do dzi$ niezwykle popularny w Japonii
i obecny w ksigzkach, komiksach, filmach animowanych
lub grach wideo.

Wiekszos¢ basni powstata w czasach, gdy fatwo moz-
na byto straci¢ zycie, a Smier¢ byta dla éwczesnych Ja-
ponczykow codziennoscia. Nie powinien dziwi¢ wiec fakt,
ze gosci ona rowniez w basniach, ktorych bohaterowie —
zwlaszcza ci negatywni — niekiedy gina. Niektére historie
moga tez wydac sie okrutne wedtug wspotczesnych stan-
dardoéw, nalezy jednak pamietaé, ze sg odzwierciedleniem
sposobu myslenia i stanu ducha ludzi sprzed wielu setek
lat. Nie jest to tez bynajmniej czyms wyjatkowym — wy-
starczy przypomnie¢ sobie niektore z basni braci Grimm.
Niemniej jednak, podobnie jak w krajach Zachodu, czesé
basni uznana zostata za nieodpowiednie dla mtodych lu-
dzi, w zwigzku z czym powstaly ich nowe wersje, w kto-
rych nawet negatywnym bohaterom udaje sie na ogét ujsé
z zyciem.

W niniejszym biuletynie chcielibysmy zapozna¢ Pan-
stwa z przyktadami najpopularniejszych i najbardziej zna-
nych basni i mitdéw japonskich. By¢ moze pozwoli to Pan-
stwu lepiej zrozumieé Japonie, Japonczykow i ich sposdb
patrzenia na swiat.

Mnich walczacy z demonem tengu




Najstarsze legendy — mitologia

Podobnie jak kazda inna kultura, réwniez dawni Ja-
ponczycy starali sie wyttumaczy¢ prawa rzadzace swia-
tem za pomocg sit nadprzyrodzonych. Rdzenna religia
Japonii, shinté (dost. droga bogdéw) jest systemem politei-
stycznym, zaktadajacym istnienie niezliczonej ilosci bostw,
ktére zamieszkujg caty otaczajacy nas swiat. Wedtug wie-
rzen Japonczykéw, kazde drzewo, kazda rzeka, kazdy ka-
mien posiada swojego opiekunczego ducha. Najstarszym
tekstem religijno-historycznym, stanowigcym potgczenie
mitologii i kroniki dziejéw panhstwa, jest spisane w 712
roku Kojiki (dost. Ksiega Dawnych Wydarzen).

Mit o stworzeniu Wysp Japonskich

Jak gtosi Kojiki, Wyspy Japonskie zostaty stworzone
przez pare demiurgéw — lzanagi i Izanami, przedstawi-
cieli siocdmego pokolenia bogéw. Boska dwdjka zstapita
Z niebios, 1zanagi ujat niebianska wtdcznie i zamieszat nig
w bezkresnym oceanie, ktéry pokrywat dwczesng Ziemie.
It spadajacy z wtbczni nagromadzit sie, tworzac matg wy-
sepke, na ktorej Izanagi i Izanami ustawili niebianski stup
i zbudowali swoj patac. Nastepnie okrazyli stup, kazde
w przeciwng strone i potaczyli sie jako maz i zona. Nieste-
ty, podczas tego rytuatu Izanami odezwata sie pierwsza,
przez co pierworodna dwdjka ich dzieci byla nieudana.
Bostwa wrocity wtedy na niebiosa z prosba o porade. Za-
lecono im powtdrzenie ceremonii z zastrzezeniem, ze jako
pierwszy musi odezwac sie Izanagi.

Drugie podejscie przebiegto pomy$inie i wkrétce po-
tem matzonkowie sptodzili oSmioro dzieci-wysp tworza-
cych Japonie. Co ciekawe, nie bylo wsréd nich wyspy
Hokkaido, ktéra w momencie powstania mitu byta Japon-
czykom niemal nieznana.

Izanagi i Izanami ptodzili nastepnie kolejne dzieciiw ten
spos6b archipelag zapetniat sie gérami, lasami i rzeka-
mi. Niestety, rodzac béstwo ognia, Homusubi, |zanami
zostata Smiertelnie poparzona i odeszta do krainy ciem-
nosci, Yomi. Izanagi podazyt za nig btagajac, by zechciata
wrdci¢. |zanami zgodzita sie pod warunkiem, ze najpierw
porozmawia z duchami ciemnosci, a maz nie bedzie jej
podgladat. Ten jednak nie dotrzymat obietnicy i w Swietle
pochodni zobaczyt, Ze jej ciato sie rozktada. Przerazony
tym widokiem uciekt. Rozgniewana Izanami zapowiedzia-
ta, ze za kare codziennie usmierci tysigc ludzi. Izanagi od-
part zas, ze w tej sytuacji za jego sprawg bedzie sie rodzi-
to kolejne 1500. W ten sposoéb, cho¢ kazdego dnia ludzie
umierajg, jednoczesnie rodzi sie ich jeszcze wiece;j.

Gléwne béstwa shintoistyczne

Po wizycie w krainie ciemnosci Izanagi postanowit ob-
my¢ swoje skalane ciato. Podczas ablucji narodzita sie
tréjka najwazniejszych bogéw panteonu shintoistyczne-
go. Podczas przemywania oczu powstali bogini Stonca

Izanagi i Izanami

Amaterasu (Swiecaca na Niebie) oraz bog Ksiezyca Tsu-
kuyomi (Dogladajacy Ksiezyca), zas podczas wydmuchi-
wania nosa — bog burzy i wiatréw, Susanoo (Porywczy
Niepohamowany Maz). |zanagi przekazat tréjce nowych
dzieci wtadze nad Ziemig i odszedt z tego Swiata.

Sposrod tréjki rodzenstwa, najwazniejszg role odgrywa
Amaterasu, bedaca personifikacjg Stonca, bez ktérego nie
bytoby zycia na Ziemi. Uwazana jest takze za dawczynie
takich zdobyczy cywilizacji, jak rolnictwo, tkactwo, czy bu-
downictwo. Wedtug mitologii, Amaterasu zyta w niezbyt
przyjaznych stosunkach ze swoim bratem, Susanoo, ktéry
uparcie czynit jej rozne ztosliwosci. Pewnego razu miarka
sie przebrafa i urazona Amaterasu zamkneta sie w gtebokiej
pieczarze, zagradzajac wejscie glazem, przez co na Swie-
cie zapanowaty ciemnosci. Pozostali bogowie postanowili
wtedy wywabi¢ jg z ukrycia. Przed jaskinig zatanczyta bogi-
ni Amenouzume, wzbudzajgc powszechny entuzjazm. Za-
intrygowana Amaterasu wyjrzata ze swej kryjowki, a wtedy
bdstwa ubtagalty ja, by zechciata do nich powrdécié.




Basnie o ludziach

Dalsza czes¢ niniejszego biuletynu poswiecona be-
dzie najbardziej znanym japonskim basniom. Na poczat-
ku przedstawimy te, w ktérych gtéwnag role odgrywaja lu-
dzie. Oczywiscie, jak to zwykle w basniach bywa, s oni
nierzadko obdarzeni nadludzkimi mocami oraz spotykajg
ich niezwykte przygody.

fot. Toto-tarou

pomnik Urashima Taré w Mitoyo, pref. Kagawa

Urashima Taro

Jest to jedna z najstarszych opowiesci japonskich,
ktorej pierwowzdr pojawia sie juz w antologii Manyoshi
(Zbidr dziesieciu tysiecy lisci) z 8. wieku. Jej bohaterem
jest rybak Urashima Taro. Pewnego dnia, przechadzajac
sie plaza, ujrzat dzieci znecajgce sie nad z6lwiem. Bez
chwili wahania uratowat go, a wtedy wdzieczne zwierze
zabrato go na swoich plecach do patacu wtadcy moérz
na dnie oceanu. Podjety z honorami przez cérke wiadcy,
Otsuhime, Tard spedzit w podwodnym patacu kilka dni.
W koncu jednak zatesknit za domem i postanowit wrécié.
Wtedy ksiezniczka wreczyta mu bogato zdobiong szka-
tutke, jednoczesnie kategorycznie zabraniajac kiedykol-
wiek jg otwierac.

Po powrocie na lad Urashima Tard ze zdumieniem
stwierdzit, ze jego rodzinna wioska znacznie sie zmienita
i nie mogt trafié do swojego domu. Zupetnie nie pozna-
wat tez mieszkahcow. W koncu spytat jednego z nich, jak

dojs¢ do domu Urashima Tard. ,Urashima Tard?” — od-
part zapytany — ,Nie znam nikogo takiego. Podobno zyt
tu kiedys$ kto$ o tym imieniu, ale byto to sto lat temu”.
Urashima Tard pojat wtedy, ze choé spedzit w patacu
wiladcy mérz zaledwie kilka dni, na ladzie minety cate
dziesieciolecia. Zrozpaczony przypomniat sobie o poda-
runku od Otsuhime i otworzyt szkatutke. Z wnetrza wy-
dobyt sie dym i Urashima Tard w jednej chwili stat sie
osiwiatym starcem. W szkatutce zamknieta byta bowiem
jego mtodosé.

Basn o zbieraczu bambusu

Kolejna stara basn japoriska. Dawno temu, zyta sobie
para staruszkéw, ktérzy nie mieli dzieci. Mgz trudnit sie
zbieraniem bambusa. Pewnego razu znalazt ped swie-
cacy dziwnym blaskiem. Gdy go $ciat, ze zdumieniem
stwierdzit, ze w srodku jest dziecko wielkosci palca. Po-
stanowit wraz z zong wychowac je. Od tej pory, kiedy-
kolwiek Scinat ped bambusa, znajdowat w Srodku brytke
ztota, co w krétkim czasie przyniosto mu fortune.

Dziecko z pedu bambusa w ciggu kilku miesiecy
wyrosto na piekng dziewczyne, ktérej nadano imie Ka-
guyahime. Z powodu niezwykitej urody o jej reke starato
sie wielu wysoko postawionych i szlachetnie urodzonych
zalotnikéw, jednak Kaguyahime konsekwentnie im od-
mawiata, stawiajgc niemozliwe do spetnienia warunki.
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rodzicom, iz w rzeczywistosci pochodzi z Ksiezyca
i niebawem bedzie musiata tam powrdci¢. Gdy dowie-
dziat sie o tym cesarz, rozkazat swoim wojownikom
otoczyé jej dom i czeka¢ na przybycie ksiezycowych
ludzi. Jednak na nic sie to zdato, gdyz kiedy przybyli
postancy z Ksiezyca, straznicy zostali porazeni dziw-
nym swiattem. Kaguyahime napisata list z przeprosi-
nami do rodzicéw i cesarza, po czym wsiadta do przy-
gotowanego dla niej pojazdu i uleciata w przestworza.
Przeczytawszy list, cesarz zasmucit sie wielce i rozka-
zat swym poddanym zanies¢ go i spali¢ na szczycie
gory, ktoéra jest najblizsza niebu — géry Fuiji. Jego wola
zostata wykonana, a dym z ptonacego listu wida¢ po-
no¢ do dzisiaj.




Basnie o zwierzetach

Czestymi bohaterami basni

japonskich sg tez zwierzeta.
Podobnie jak w historiach z Za-
chodu, roéwniez w opowiada-
niach rodem z Japonii na ogot
zachowujg sie one jak ludzie,
nierzadko przejawiajg tez inne
niezwykte zdolnosci. Ponizej
przedstawiamy dwie historie,
ktére zna kazde japonskie dzie-
cko.

Wojna maltpy i kraba
Jest to opowies¢ o prze-
biegtej malpie, ktorg spotyka
zastuzona kara. Maitpa zapro-
ponowata krabowi wymiane
ryzowej kulki onigiri na nasie-
nie persymony. Krab zgodzit
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sie, po czym zasadzit ziarenko,
z ktérego wkrétce potem wyro-
sto drzewo obsypane owocami.
Poniewaz krab nie byt w stanie samodzielnie zebra¢
persymon, poprosit matpe o pomoc. Ta btyskawicznie
wspieta sie na gore i zaczeta zajada¢ najdorodniejsze
owoce, ani myslac sie nimi dzielic. Gdy krab upomniat
sie 0 swojg wtasnos¢, matpa cisneta wen niedojrzatym
i twardym owocem. Krab zginat od uderzenia, zdgzyt jed-
nak przedtem wydac¢ na Swiat potomstwo, ktére poprzy-
siegto matpie zemste. O pomoc miode kraby poprosity
swoich przyjaciot — kasztan, mozdzierz i pszczote.
Krabie dzieci zaprosity matpe do domu. Przedtem
jednak kasztan ukryt sie w palenisku, pszczota w becz-
ce z woda, a mozdzierz na dachu. Gdy matpa przy-
suneta sie do ognia, aby sie ogrzaé, kasztan wybucht
jej w twarz. Gdy poparzona chciata zaczerpng¢ wody,
uzadlifa jg pszczota. Krzyczac z bélu matpa prébowata
uciec i wybiegta z domu, lecz wtedy mozdzierz spadt
z dachu, zabijajgc jg na miejscu. We wspodtczesnych
wersjach basni matpie udaje sie ujs¢ z zyciem i okazuje
zal za swoje czyny.

Kachi-kachi yama

Kolejna historia, ktérej tematem jest zemsta za wy-
rzagdzone krzywdy. Dawno temu, zyta sobie para sta-
ruszkéw. Pewnego dnia babcia schwytata ztosliwego
jenota, ktéry wyrzadzat szkody na jej poletku i uwiezita
z zamiarem przyrzadzenia zeh zupy. Jednak przebie-
gly zwierzak obiecujgc poprawe zdofat naktoni¢ babcie
do uwolnienia go. Odzyskawszy swobode natychmiast
zapomniat o0 swoim przyrzeczeniu i zattukt staruszke pat-
ka. Nastepnie przyrzadzit z jej ciata zupe, sam zas wy-

llustracja do ,Wojny matpy i kraba”

korzystat swoje magiczne umiejetnosci i przybrat postac
babci. Gdy dziadek wrdcit do domu, przemieniony jenot
nakarmit go potrawka z babci, po czym pokazat swoje
prawdziwe oblicze i czmychnat do lasu.

Gdy o wszystkim dowiedziat sie zaprzyjazniony
ze staruszkami krolik, poprzysiagt zemste na jenocie.
Kuszac szybkim zarobkiem, zaproponowat wyprawe
po chrust. Nastepnie podpalit wigzke drewna, ktdra jenot
niést na plecach. W oryginalnym tekscie uzyte do wywo-
tania ognia krzemienie wydajg dzwiek kachi-kachi, stad
tytut basni. Krélik przekonat jenota, ze to tylko odgtosy
ptakéw, wskutek czego ten, niczego nie podejrzewajac,
ulegt ciezkim poparzeniom.

Nastepnego dnia krolik odwiedzit obolatego jenota,
proponujagc mu cudowng mas¢ na poparzenia. Jenot
skwapliwie przystat na propozycje krolika, ktéry ponow-
nie go oszukat, smarujac mu cate plecy pastg z ostrej
papryki.

Gdy jenot wyleczyt swoje rany, krolik postanowit
wykorzysta¢ jego nieposkromiony apetyt, zapraszajac
go na ryby. Przygotowat dwie t6dki — mniejszg z drewna
i wiekszg z gliny. Nastepnie naméwit jenota do zajecia
miejsca w glinianej f6dce, ktéra rzekomo mogta pomies-
ci¢ wiecej ryb. Po wyptynieciu na jezioro tddka z gliny
zaczeta rozmiekac i nabiera¢ wody. Tonacy jenot zaczat
btagac¢ krélika o pomoc, ten jednak pozostat niewzruszo-
ny i wepchnat go wiostem pod wode, dopetniajgc zemsty.
Podobnie jak historia o0 matpie i krabach, rowniez ta bash
zostata uznana za zbyt okrutng i w obecnych jej wersjach
zaréwno jenot, jak i babcia unikajg $mierci.




Na styku dwoch swiatow — zwierzeta i ludzie

Podobnie jak w basniach znanych na Zachodzie,
réwniez w japonskich ludzie czesto wchodzg w kontakt
ze zwierzetami, ktére potrafig mowi¢ ludzkim gtosem
i przejawiajg inne cechy antropomorficzne. Nierzadko
dysponujg tez przeréznymi mocami magicznymi, jak
na przyktad zdolnoscig przybierania ludzkiej postaci.
Czasami sa przyjazne, a niekiedy wrecz przeciwnie.
Ze spotkan swiata ludzi i zwierzat wynikajg rézne nie-
przewidziane i niezwykle sytuacje, o ktérych opowiemy
na tej stronie.

Wdzieczny zuraw

Jest to jedna z najbardziej znanych basni japonskich,
na podstawie ktorej powstata miedzy innymi sztuka te-
atralna oraz opera. Jej gtébwnymi bohaterami jest para
staruszkéw. Pewnego $nieznego zimowego dnia, dzia-
dek wybrat sie jak zwykle do miasta sprzedawac chrust.
W drodze powrotnej zauwazyt zurawia schwytanego
we wnyki. Zrobito mu sie zal ptaka, wiec go uwolnit.
Jeszcze tej samej nocy, podczas sniezycy, do domu sta-
ruszkéw zapukata piekna dziewczyna, proszac o schro-
nienie. Dziadek z babcig z radoscig zgodzili sie, a po-
niewaz sniezyca nie ustepowata, niespodziewany gosé
zostat u nich na diuzej. Dziewczyna, wdzieczna za gos-
cine ustugiwata staruszkom, a pewnego os$wiadczyia,
ze chciataby utka¢ materiat i poprosita o zakup odpo-
wiednich nici. Nastepnie, udajac sie do pomieszczenia
z warsztatem tkackim, zabronita komukolwiek zagladac
do $rodka, dopdki nie skornczy. Materiaty tkane przez
dziewczyne byty nadzwyczaj piekne, tak wiec starusz-
kowie sprzedawali je i w krotkim czasie
stali sie bogaczami. Jednak ciekawos$é
nie dawata im spokoju i pewnego razu
postanowili zajrze¢ do pokoju z war-
sztatem. Ku swojemu bezgranicznemu
zdumieniu ujrzeli zurawia, ktéry wyrywat
sobie pidra, wplatajac je nastepnie po-
miedzy nici osnowy. Okazalo sie, iz byt
to ocalony wczesniej przez dziadka zu-
raw, ktéry tkajac piekny materiat chciat
okaza¢ swojg wdziecznos¢. Jednak gdy
tajemnica wyszta na jaw, nie moégt dtu-
zej przebywac pod postacig dziewczyny
i odleciat, ptaczac zatosnie.

O wrébelku z odcietym
jezyczkiem

Historia ta opowiada o dziadku, kt6-
ry uratowat od $mierci matego wrébelka
i zabrat go do domu. Staruszek opieko-

wat sie ptaszkiem i bardzo go polubit. Co innego babcia,
z natury zta i zrzedliwa kobieta. Nie znosita zwierzatka
i bez przerwy mu dokuczata. Pewnego dnia, pod nie-
obecnos¢ dziadka, babcia wymieniata papier w $ciance
shgji i przygotowata do tego celu krochmal. Wrébelek
zaczat go wyjadaé, co strasznie rozgniewato staruszke.
Schwytawszy ptaszka, wielkimi nozycami ucieta mu je-
zyk i wypedzita z domu. Gdy dziadek wrécit do domu
i dowiedziat, co sie stato, udat sie do lasu na poszukiwa-
nie wrébelka. Po dtugiej wedrowce trafit do wréblowego
domku, gdzie zostat przyjety z wdzieczno$ciag i honorami.
Na pozegnanie wréble postawity przed dziadkiem dwa
kosze — maly i duzy — i poprosity o wybranie jednego.
Dziadek, dobry i skromny cztowiek, wybrat ten mniejszy.
Gdy po powrocie do domu otworzyt go, okazato sie, iz
jest peten ztotych monet i innych kosztownosci. Zoba-
czywszy to, babcia zrugata dziadka twierdzac, ze duzy
kosz z pewnoscig zawieratby jeszcze wiecej cennych
przedmiotéw, po czym popedzita do lasu w poszukiwaniu
wréblej siedziby. Mimo jej wczesniejszego zachowania
zostata przez wréble przyjeta bardzo uprzejmie i podob-
nie jak dziadek, dostata do wyboru dwa kosze. Oczywi-
Scie wybrata wiekszy z nich. Chciwos$¢ nie pozwolita jej
nawet donie$¢ go do domu i po drodze uchylita wieko.
Wtedy z wnetrza kosza wypetzty weze, skorpiony, zaby
i inne okropnosci. Przerazona babcia uciekta w sing dal
(wedtug jednej z wersji zostata pozarta przez potwory,
ktore wyszly z kosza).

Wrébelek z odcietym jezyczkiem
aut. Katsushika Hokusai (18.-19. w.)




Kaidan czyli opowiesci z dreszczyKiem

Wsrdd basni i legend japonskich szczegdine miejsce
zajmujg opowiesci zwane kaidan, w ktorych wystepujg
wszelakiego rodzaju duchy, upiory, potwory i inne stwo-
rzenia rodem nie z tego swiata. Kaidan sa nadal popular-
ne, zwtaszcza wsrod mtodych Japoriczykow, ktorzy lubig
w ciemnym pomieszczeniu przy $wietle latarki poopowia-
dac sobie mrozace krew w zytach historie. Kilkanascie
najstynniejszych opowiadan Kaidan zebrat i przedstawit
Zachodowi w 1904 roku pisarz i etnolog, Lafcadio Hearn.
Ponizej prezentujemy te najbardziej znane.

llustracja do opowiadania Sarayashiki
aut. Katsushika Hokusai (18.-19. w.)

Bezuchy Hoichi

Bohaterem tej opowiesci jest niewidomy o imieniu
Hoichi, stynny ze swojej biegtosci w recytacji i grze na
lutni biwa. Jego numerem popisowym byta historia rodéw
Heike i Genji, a w szczegolnosci opis bitwy pod Dannou-
ra, miejscem ostatecznej kleski Heike.

Pewnego letniego wieczora Hoichi zostat wezwa-
ny przez nieznajomego, ktéry podawat sie za postanca
nadzwyczaj waznej osobistosci przebywajacej w poblizu
z wizytg. Gos¢ poprosit Hoichiego o wystep przed swo-
im panem. Ten sie zgodzit i odegrat swoj popisowy nu-
mer przed — jak mu sie zdawato — gronem dostojnikéw
i dam dworu. Stuchacze, bedac pod wielkim wrazeniem
kunsztu niewidomego grajka poprosili go, by przychodzit
umilac¢ im czas muzyka i recytacjg przez kolejne siedem
wieczoréw. Jednoczesnie zabroniono mu méwi¢ o tym

komukolwiek. Hoichi przystat na te warunki, lecz jego
codzienne potajemne wymykanie zaniepokoito mnichéw
ze Swiatyni, w ktérej mieszkat. Postanowili go $ledzi¢
i ujrzeli, jak pograzony w transie gra przed nagrobkiem
mtodocianego cesarza Antoku, ktéry zginagt w bitwie pod
Dannoura. Wokaét Hoichiego tanczyty btedne ogniki — du-
chy pokonanych wojownikéw rodu Heike. Mnisi zabrali
Hoichiego do swigtyni i wyjasnili sytuacje. Nastepnie, by
ochroni¢ go przed ztymi mocami, przeor pokryt cate jego
ciato tekstem sutry oraz nakazat mu siedzie¢ nieruchomo
i nie odpowiada¢ na wezwania podczas kolejnej wizyty
postanca. Niestety, zapomniat o uszach, ktére pozostaty
bez magicznej ochrony.

Nastepnego wieczora jak zwykle przybyt postaniec
i poczat nawotywacé Hoichiego. Ten jednak, pomny prze-
strog przeora siedziat w milczeniu, a swiete teksty czyni-
ty go niewidzialnymi dla oczu demona. Jedyne co ujrzat,
to unoszaca sie w powietrzu para uszu. Rozgniewany
urwat je i zaniést swemu panu w dowdd, ze cesarskie
rozkazy zostaty wykonane.

Okaleczony Hoichi z pomocg do lekarza wrécit do
zdrowia. Opowie$¢ o jego niezwyklej przygodzie stata
sie powszechnie znana i wkrétce wielu ludzi przybywato,
aby ustysze¢ jego recytacje. Dzieki temu stat sie bogaty,
lecz juz na zawsze przylgneto do niego miano ,Bezuchy
Hoichi”

Potwory zyja wsréd nas — yokai i miejskie
legendy

Wedtug wierzen ludowych,
japonskie gory, lasy i rzeki
zamieszkane sg przez wiele
dziwnych i strasznych stwo-
rzeh. Mozna do nich zaliczy¢
np. ztosliwe demony fengu,
charakteryzujgce sie wielkim
nosem, czy tez wodniki kap-
pa przypominajace skrzy-
zowanie cziowieka z zaba,
z charakterystyczng tysinkg
na gtowie, w ktdrej gromadzi
sie woda niezbedna im do zycia. W gorskich ostepach
mozna zimg spotkaé przerazajgcq kobiete Sniegu (yuki
onna), ktéra czyha na nieostroznych podréznych.

Rozmaite potwory zamieszkujg takze japonskie mia-
sta. Swego czasu popularna byta miejska legenda o ku-
chisake onna, kobiecie w masce chirurgicznej, ktéra za-
czepiata dzieci pytaniem ,czy jestem piekna?”. Gdy ofia-
ra potwierdzata, kobieta zdejmowata maske, ukazujac
usta rozciete od ucha do ucha, pytajac ,nawet teraz?”.
Ci, ktorzy odpowiadali przeczaco, mieli podobno zostaé
przez nig rozszarpani.

kappa




Echa basni we wspolczesnym jezyku

O niestabnacej popularnosci basni w kulturze Japonii
moze Swiadczy¢ fakt, iz na ich podstawie powstaty wyraze-
nia funkcjonujace do dzi§ w jezyku codziennym. Na przy-
ktad, po diugiej nieobecnosci w kraju, Japonczyk moze
mie¢ przejsciowe problemy z przystosowaniem sie do zycia
— nie jest na czasie z najnowszymi wydarzeniami, nie zna
popularnych piosenkarzy czy programéw telewizyjnych.
Wtedy zwykle méwi, iz czuje sie niczym Urashima Taro,
ktory za sprawg magii wrocit do swojej wioski po stu latach.
Podobnie, energicznego i dobrze zbudowanego cztowieka
okresla sie niekiedy zartobliwie mianem Kintard. Japonskie
matki zwykle pragna, by ich pociechy rosty i rozwijaty sie
réwnie zdrowo i pomysinie, jak bajkowy sitacz.

Z basni wywodzi sie takze wyrazenie oshiri ni hi ga
tsuku (dost. posladki sie zapalajg), uzywane w sytua-
cjach dziatania w sytuacji braku czasu, pod ogromng
presja, kiedy wszystko wali sie na gtowe. Jest to nawig-
zanie do Kachi-kachi Yama i jenota, ktéremu krolik pod-
palit wigzke chrustu na plecach.

Sprawdz swojg wiedze!
1. Wymien 3 gtéwne béstwa panteonu shintoistycz-
nego
a)
b)
c)

2. Bezuchy Hoichi grat na:
a) biwa  b) shakuhachi c) shamisenie

3. lle czasu spedzit Urashima Taro w patacu wtadcy
morz?

a) rok b) trzy miesigce  c¢) kilka dni

Odpowiedzi w nastepnym numerze!

Odpowiedzi do quizu z poprzedniego numeru

1.

2.

odp. b —w Japonii obowigzkowe sg szkota podstawo-
wa i gimazjum

odp. ¢ — studia licencjackie na japonskim uniwersyte-
cie trwaja 4 lata

trzy gtéwne elementy zycia studenckiego to: nauka,
dziatalno$¢ w klubach i praca dorywcza
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